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Das Dorf Neuweiden

ALLMENDE BELEBEN

Ein Erlebnisspiel

Allmende
beleben

Gesellschaftliche Herausforderungen sind viel-
schich- tig und komplex. Das erschwert es, ber
Probleme, deren Umfang und Ursprung ins Gesprach
zu kom- men. Eine dieser Problematiken ist die Fra-
ge, wie wir insbesondere in landlichen Raumen mit
Hofen umgehen, deren Bauweise aus einer anderen
Wohn- und Lebensweise heraus entwickelt wurde.
Wie gehen wir damit um, dass wir eine demografi-
sche Entwicklung vor uns haben, die umfassende,
neue Pflegekonzepte erfordern? Gleichzeitig merken
wir in Anbetracht des Klimawandels, dass die ur-
spriing- lichen Prinzipien der regionalen Versorgung,
des ge- meinschaftlichen Lebens und Kimmerns
enorm an Relevanz gewinnen. Wir stellen fest: es
wird schnell viel und komplex.

Der Dreiseitenhof

Allmende

beleben

Deshalb haben wir ein Spiel entwickelt, das es er-
laubt, die Zukunft eines Dreiseiten Hofes einmal
gemeinsam zu verhandeln. Im Erlebnisspiel ,All-
mende beleben’ werden Ideen fir eine gemeinwahl-
orientierte und altengerechte Zukunft entwickelt,
die als Ausgangspunkte prototypische Wohn- und
Lebensformen aus unseren Dérfern aufgreifen. In
Form eines Rollenspiels wird tber die Zukunft eines
Dreiseitenhofs verhandelt.

Dabei geht es nicht darum, eine schnelle Losung zu
finden, sondern aus der Perspektive verschiedener
Rollen miteinander ins Gesprdach zu kommen. Und
gemeinsam neue Sichtweisen, Lésungsansdtze und
Moglichkeiten kennenzulernen.

Der Dreiseitenhof
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Das Spiel kann in drei Kleingruppen mit sechs Perso-
nen gespielt werden. Es gliedert sich in sechs ver-
schiedene Spielphasen, durch die die Spieler:innen
mit Hilfe der Spielkarten geleitet werden.

In der ersten Spielphase wird der Kontext des Spiels
erldutert. Das fiktive Dorf Neuweiden wird vorge-
stellt, die Herausforderungen fiir das Dorf darge-
stellt und der Dreiseitenhof wird gemeinsam unter
die Lupe genommen.

In der zweiten Spielphase begeben sich die Spie-
ler:innen gemeinsam auf das Dorffest. Mit Hilfe der
Rollenkarten stellen sich die Spieler:innen gegen-
seitig vor. Jede Rolle hat andere Bediirfnisse, Hoff-
nungen und Winsche hinsichtlich der Zukunft des
Dreiseitenhofes.

Ernst Miiller Genossenschaft
Hofbesitzer, 66
Ist ein Zusammenschluss
von Menschen, die ihre
wirtschaftlichen, sozialen,
kulturellen Belange durch einen
gemeinsamen Geschaftsbetrieb
organisieren. Grundprinzipien:
Selbsthilfe, Selbstverwaltung
und Selbstverantwortung.

Ist Besitzer des Hofes.
Schafft die Bewirtschaftung
des Hofes kérperlich nicht mehr.
Die eigenen Kinder wollen den
Hof nicht Gbernehmen.
Den Ruhestand hatte er sich an-
ders vorgestellt. Mochte zumin-

\ dest Teile des Hofes verkaufen.

In der dritten Spielphase entwickeln die Spieler:in-
nen gemeinsam Ideen fiir den Hof. Wer kann welche
Fertigkeiten und Kenntnisse mit einbringen? Welche
Interessen verfolgen die einzelnen Personen? Ge-
meinsam kann man mehr bewegen! Es wird ein Ge-
samtkonzept fir den Hof entwickelt. Im Anschluss
folgt eine Vertiefung auf ein selbst gewahlten Teil-
bereich des Hofes. Auf Arbeitspapieren werden die
Inhalte festgehalten.

In der letzten Spielphase kammen die verschiede-
nen Kleingruppen in der Gemeindeversammlung zu-
sammen und stellen sich gegenseitig ihre Konzepte
vor. Gemeinsam wird tber Herausforderungen im
Transformationsprozess und die unterschiedlichen
Ansdtze der Gruppen diskutiert.
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Die Bestandteile des Spiels



Wer wir sind &
was wir machen...

/ / RURBANE REALITATEN

Rurbane Realitaten sind Nelli Fritzler und Anna Holz-
inger in Berlin. Wir glauben an das Potential des
Miteinanders und agieren im Dialog von Land und
Stadt. Unsere Schwerpunkte sind partizipative und
innovative Workshop-Formate, Prozessbegleitung
und Moderation, und die Entwicklung gestalterischer
Strategien und Nachnutzungs- und Raumkonzepte
im Bestand.

Ausgangspunkt unserer Arbeit ist der lokale Kontext
und die lokale Expertise. Wir entwickeln neue For-
men der Beteiligung und Interaktion und gestalten
innovative Formate des Dialogs und Miteinanders.
Fur unsere Arbeit entwickeln wir eine vielfdltige
Formsprache, die neue Wege in der Vermittlung und
Verstandigung komplexer Zusammenhdnge und Zu-
kunftsvisionen geht.

Besucht gerne unsere Webseite und unseren
Instagram-Kanal:

Online

https://rurbanerealitaeten.de/
https://www.instagram.com/rurbanerealitaeten/

Kontakt

Fritzler Holzinger GbR
Rathausstralie 25
10178 Berlin

Mail: info@rurbanerealitaeten.de
Telefon: 030 22011 841

/ / BETEILIGTE

Das Erlebnisspiel wurde von Rurbane Realitdaten entwickelt und in Kooperation mit dem DRK Saale-Orla e V.
durchgefihrt. Die Entwicklung des Spiels wurde durch das Programms , Stdrkung der Teilhabe von Menschen
ab 60 Jahren - gegen Einsamkeit und soziale Isolation” durch das Bundesministerium fiir Familie, Senioren,
Frauen und Jugend und die Europdische Union ber den Europdischen Sozialfonds Plus (ESF Plus) geférdert.
Der erste Spieldurchgang wurde durch die Bundeszentrale fir politische Bildung im Rahmen des Miteinander
Reden Festivals 2023 gefordert.
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