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Unsere Projekte sind u.a.:

Ukrainische Fliuchtlinge: Wir beteiligen uns am AK

Ukraine und spielen und basteln mit ukrainischen

Flichtlingskindern.

Spielerische Weltreise: Wir spielen Spiele aus an-

deren Landern und sprechen dabei mit Personen

aus dem jeweiligen Land. Wir vermitteln die inter-
kulturelle Vielfalt und begegnen Rassismus und

Vorurteilen.

Menschen mit Behinderung:

- Wir entwickeln mit einer Gruppe Mehrfachbe-
hinderter in einem einjahrigen Workshop ein
Spiel von Behinderten fiir Behinderte.

- Wir entwickeln ein Krimi-Dinner im Comic-Stil.

- Wir haben ein Spielesiegel ins Leben rufen, das
handelsubliche Spiele fluir die Tauglichkeit fur
Menschen mit Behinderung bewertet.
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Was motiviert Euch?

Wir lieben es, Begegnungen von Menschen zu ermdglichen,
hier Brucken zu schlagen und den Menschen eine tolle und
unbeschwerte Zeit bei uns zu bescheren. Ein Miteinander
Uber Altersgrenzen sowie kulturelle- und gesellschaftliche
Grenzen hinweg zu ermdglichen. Das Leuchten in den Au-
gen der Menschen ist unser Antrieb.

© ehFoto_Grafie_eh

Wie tragt Euer Projekt zur Teilhabe und zum
Zusammenhalt bei?

Wir bieten Projekte und Veranstaltungen fur Senioren, fur
Familien, fur Menschen mit Behinderung, aber auch Veran-
staltungen, an denen alle zusammenkommen. Wir leben
Inklusion und Teilhabe und setzen vielfaltige Projektideen
um, um Missstande zu beseitigen.

.s .. . Ort und Bundesland
Was ware ohne das Férderprogramm nicht Dettingen an der Erms,

.o . Baden-Wirttemberg
moéglich gewesen?
Projekttrager

Unter anderem die finanzielle Unterstutzung durch das Fér- FritZel's Spielerei e.V.
derprogramm ermodglicht es uns, in unserem Projekt ,Spie- Comtakt
lemacher inklusiv® das groBartige Gesellschaftsspiel ,Jahu- Nicole Zeller
o : . info@FritZelsSpielerei.de
Safari” nicht nur zu entwickeln, sondern auch produzieren
Prozessbegleitperson
zu lassen. Dr. Thomas Huber
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